《设计美学》课程教学大纲
课程编码：0632202
英文名称：Design Aesthetics
一、课程说明 
1.课程类别
专业课程
2.适用专业及课程性质
专业课模块（选修）：包装工程专业
3.课程目的

（1）通过学习使学生对设计美学有比较全面系统的认识，使学生掌握现代设计原则；设计与环境、文化的关系；设计与文化、传统的关系；设计与信息、心理的关系；设计色彩及应用；形式美的重要法则及应用规律等。
（2）使学生能够积极动脑，熟悉设计美学的原则及应用规律，充分培养他们的抽象思维能力、欣赏能力和设计思维能力。

4.学分与学时
学分为1.5，学时为30。
5.建议先修课程

《美术基础》是《设计美学》的先修课程，要求掌握这门课中的主要理论知识。除了这门课，本课程还与《包装造型与装潢设计》、《包装印刷》等一些后续专业课程有着密切联系。
6.推荐教材和参考书目

推荐教材：

（1）设计艺术美学（第1版）.潘鲁生.山东教育出版社.2002.
参考书目：
（1）色彩构成（第1版）.李鹏程.上海人民美术出版社.2006.
（2）平面构成（第1版）.毛溪.上海人民美术出版社.2006.
7.教学方法与手段

（1）课程以基础理论为重点，结合一定的有关包装方面的实例、图例运用多媒体进行讲解，使学生能够掌握和运用所学知识，并在学习过程中增强艺术欣赏能力和创新意识。

（2）授课过程中运用讨论教学方法增强互动性和学生自主思考的积极性。
8.考核及成绩评定
考试方式：考试
成绩评定：考试课（1）平时成绩占30%，形式有：作业 、平时表现。
                （2）考试成绩占70%，形式有：期末考试。
9.课外自学要求：

（1）建议学生平时多观察、多思考、多实践，注意平时的积累，例如可以经常去书馆翻阅相关设计书籍，了解现代前沿设计，从优秀的设计作品中汲取营养，激发自己的创意设计灵感。

（2）进行相应的色彩、点线面的设计练习，对其设计能力会有很大的帮助和提高。
二、课程教学基本内容及要求
绪  论

基本内容：

（1）设计美学课程主要内容
（2）学习设计美学的重要性
基本要求：

（1）要求学生了解设计美学这门课所讲的主要内容，使学生对课程有一个全面的了解。
（2）使学生知道学习这门课程的重要性，并给予一定的重视。
教学重点及难点：

（1）学习设计美学的重要性。
第一章  设计艺术美学与现代设计原则
基本内容：

（1）设计与设计艺术美学
一、现代设计——艺术与工业技术结缘

二、技术美学与设计艺术美学
（2）现代设计的原则

一、制约现代设计的因素 

二、现代设计原则

（3）设计艺术形态体系

一、设计艺术的特性

二、不定型的形态体系

（4）按美的规律设计

一、设计艺术美学的意义

二、人们身边的理论之树

基本要求：

（1）掌握设计艺术美学的含义；了解现代设计与工业设计；了解技术美学与现代设计的理论关系；了解技术美学的四个方面的研究。

（2）了解现代设计原则的含义；掌握现代设计的原则；掌握制约现代设计的因素。

（3）掌握设计艺术的特性。

教学重点及难点：

（1）制约现代设计的因素。
（2）现代设计的原则。
（3）设计艺术的特征。
第二章  环境、文化与设计

基本内容：

（1）人——机和谐

一、为了宜人高效

二、应用与渗透

（2）设计生态环境的影响

一、设计离不开环境

二、设计生态环境

三、自然环境的影响

四、社会环境的影响

五、环境的相对性

（3）设计、文化、传统

一、文化及其构成

二、设计——文化的产物

三、设计中的传统与“无传统”

（4）设计的结合性及其表现
基本要求：

（1）了解人体工程学的研究内容及目的；了解人——机和谐在设计上体现的标准。
（2）掌握自然环境和社会环境对设计的影响。

（3）理解文化的发展特点；掌握设计与文化的紧密联系。

（4）了解设计与环境的结合及其表现方式。

教学重点及难点：

（1）设计与环境、文化的关系。

（2）自然环境与社会环境对设计的影响。
第三章  设计与信息
基本内容：

（1）设计——信息现象

一、审美信息、艺术信息与设计信息

二、设计信息层次

三、设计信息与同构

四、设计信息的流动环节和特征

（2） 多元与主导

一、设计信息的多元状态

二、有序与主导

（3） 设计信息传播媒介与法则

一、设计信息传播

二、符号与象征

三、法则与策略

（4）设计信息接受

基本要求：

（1）了解审美信息、艺术信息与设计信息；了解设计信息的三个层次；掌握设计信息与同构。

（2）掌握设计信息流动的四个阶段；了解设计信息的主要特征。

（3）掌握符号与象征；掌握设计信息传播的五大法则。

（4）了解设计信息的受众差异及受众的接受认知效应。

教学重点及难点：

（1）设计信息与同构。
（2）设计信息流动的四个阶段；设计传播的五大法则。
（3）符号与象征。
第四章　设计与心理
基本内容：

（1）视知觉及其他

一、视知觉

二、视觉质感

（2） 吸引观众的注意

一、定势与注意

二、图与底的关系

（3） 色彩感

一、色彩感知

二、色彩的三要素

三、色彩的对比

四、色彩调和的原理

五、配色的要求及规律

六、色彩与情感

七、色彩的视觉与功能性

八、色彩效果综合设计

（4）图形视错觉

一、有趣的歪曲图形

二、错觉成因与设计

基本要求：

（1）了解视觉是能动性、可变性和常性；了解视觉质感；了解视知觉的注意与定势；了解图与底的关系原理及在设计中的应用。

（2）掌握色彩感受及色彩对比；掌握色彩的三要素；了解配色要求及规律；了解色彩的视觉与功能；了解色彩与情感及色彩效果的综合设计。

（3）掌握图形视错种类；掌握图形视错的避免和利用。

教学重点及难点：
（1）人对平面空间的视知规律；人的视知觉的可变性与常性。

（2）色彩与情感；色彩三要素；色彩的对比；色彩三要素；色彩的对比。

（3）错觉及图形视错的种类。

第五章　形式的设计
基本内容：

（1） 点、线、面

一、点——最简洁的形态

二、表现运动的线

三、面以及点、线、面的结合

（2） 整齐一律与调和

一、齐—与重复

二、调和

（3）均衡与对称

一、体量相当

二、对称——最简单的均衡

（4）比例与尺度

一、适当合宜的比例

二、尺度与模数

（5）对比与特异

一、对比及其表现

二、特异——特殊的对比

（6）节奏

一、节奏与韵律及序列

二、变化无穷的设计节奏

（7）渐变与发射

一、渐变

二、发射

（8）肌理与空间

一、肌理

二、空间

基本要求：

（1）掌握点线面的含义、本质、作用与性质。了解整齐一律的定义和熟悉其性格特征及与重复的关系；了解调和的含义、种类与性格特征。

（2）熟悉平衡对称的本质、因素；了解均衡的定义及性格；了解对称和均衡的关系；掌握均衡的两种体现方式。

（3）掌握比例的本质；掌握其中的黄金分割及其运用；掌握对比在设计中的表现；了解特异的实质及形式。

（4）掌握节奏产生的两个基本条件；了解序列的定义及序列与节奏的关系；了解节奏排列组合的样式；掌握节奏的种类；掌握渐变、发射、肌理和空间。

教学重点及难点：

（1）点、线、面；整齐一律及调和的性格特征；

（2）平衡定义、本质、平衡的因素及平衡的体现形式；对比在设计中的表现；节奏产生的两个基本条件；节奏的分类；渐变、发射、肌理和空间。

三、课程学时分配
本课程计划30学时。课程主要内容和学时分配见课程学时分配表。
课程学时分配表
	
	讲课
	实验
	习题
	讨论
	小计

	绪论
	1
	
	
	
	

	第一章  设计艺术美学与现代设计原则
	3
	
	
	
	

	第二章  环境、文化与设计
	4
	
	
	
	

	第三章　设计与信息
	4
	
	
	
	

	第四章　设计与心理
	9 
	
	
	
	

	第五章　形式的设计
	9
	
	
	
	

	总计
	30
	
	
	
	

	说明：

讨论穿插在授课过程中，不单独设置讨论课。

	
	
	
	
	


修订人：曲颖
审核人：王宪青
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